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Rozdziatl 1 - Jak wypisac¢ tekst na ekranie?

0d czego zacza¢?

Instalacja serwera

Aby rozpocza¢ jakiekolwiek dziatania w PHP potrzebujemy serwera obstugujacego jezyk PHP.
Najpopularniejszym z nich jest Apache. Osobiscie (preferujgc gtéwnie programy Open Source)
uzywam pakietu WampServer'. Jest to zestaw trzech modutéw — Apache, PHPMyAdmin oraz system
zarzadzania bazami danych MySQL. Aktualnie najnowszg wersjg jest 2.1.

Znajomos¢ jezyka HTML

Chcac ,bra¢ sie” za PHP, musimy zna¢ jezyk HTML badz jakikolwiek jezyk programowania podobny
w sktadni do PHP. Jest on podstawg i bez jego znajomosci nauczenie sie tego jezyka jest co najmniej
ciezkie. Jesli go jeszcze nie znasz, najpierw sie go naucz a dopiero potem szukaj czego$ trudniejszego.

Edytor tekstu

Do pisania w jezyku PHP mozna uzywac dowolnego edytora tekstu. Moze to byé nawet windowsowy
notatnik. Jednak istniejg edytory, ktére pomagajg ,potapac sie” w sktadni programu i czynig
go bardziej przejrzystym dzieki nadawaniu réznych koloréw réznym funkcjom jezyka. Ja (stawiajac na
programy za friko) korzystam z edytora Notepad++>. Jest on bardzo przydatny nie tylko do pisania
w PHP. Oferuje rézne opcje dla wielu jezykéw m.in. dla HTML, JavaScript czy tez C++, Pascal i Perl.

Jezeli wszystko juz oméwilismy, zaczynajmy!

Pierwszy program w PHP

Prawie kazdy programista zaczynajgc nauke w nowym jezyku, pisze pierwszy program zwany , Hello

World!”. Wyswietla on na ekranie ten wtasnie napis. My nie badZmy inni. Zrébmy doktadnie to samo.
<?php

echo ('Hello world! );
?>

Zapiszmy to jako plik index.php. Aby moéc go uruchomi¢ musimy usadowié go w folderze serwera.

W przypadku WampServera, na dysku C:\ tworzony jest katalog o nazwie wamp. Wchodzimy

w katalog www, tworzymy tam wtasny folder (ja np. nazwatem go Dawid) i umieszczamy w nim swaj

plik. Aby ucieszy¢ sie widokiem naszego pierwszego programu, w przegladarce wchodzimy na adres:
http://localhost/(nazwa twojego folderu)/index.php’

Jak mozemy zauwazy¢, kazdy program w PHP zaczynamy od znacznikéw poczatku i konca:

<?php
?>

To wthasnie w nich wpisujemy zawartos¢ programu.

! Pobraé go mozna stad: http://www.wampserver.com/en/download.php.
? Réwniez do pobrania stad: http://notepad-plus-plus.org/download.
3 s1s . . . . . . .
Jedli ten adres nie dziata, oznacza to, ze masz inaczej skonfigurowany lub wytgczony pakiet WampServer.
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W parametrze funkcji echo mozemy bez obaw wpisywac znaczniki formatowania kodu HTML. Jak juz
mowitem, jezyk HTML wspotdziata z PHP i jest potrzebny do opanowania wielu funkcji tego jezyka.

Jesli dobrze sie przyjrzymy, mozemy zauwazy¢, ze czes¢ kodu
echo ('Hello world! );

zostata zakoniczona srednikiem (;). Jest to bardzo wazne, poniewaz bez niego program nie wykona sie
i najprawdopodobniej wyswietli btgd na ekranie.

Dobrze — potrafimy juz wypisac tekst na monitorze. PrzejdZzmy teraz do omdwienia zmiennych.

Rozdziat 2 - Czym s3 zmienne i Kiedy sie ich uzywa?

Czym jest zmienna?

Jak podaje Wikipedia!, zmienna to ,konstrukcja programistyczna posiadajaca trzy podstawowe
atrybuty: symboliczng nazwe, miejsce przechowywania i warto$¢; pozwalajgca w programie
odwotywac sie przy pomocy nazwy do wartosci lub miejsca przechowywania”.

Dla nas najwazniejszy jest fakt, ze zmienna posiada nazwe i warto$é. Wartos¢ ta mozna zawsze
zmieniaé, stad nazwa zmienna. Przeciwienstwem zmiennej jest stata, ktéra posiada stale
zdefiniowang wartos¢ i nie mozna jej przestawic.

Do zmiennej mozna przypisywac dowolne wartosci — dwie najwazniejsze z nich to:

* integer (wartos¢ liczbowa)
e string (wartos$¢ tekstowa)

W jezyku PHP, zmienne zaczynajg sie od znaku S (dolara). Nazwa zmiennej moze byé dowolna
z wyjatkiem ciggdw ze spacjami, nazw zarezerwowanych dla jezyka oraz ciggdw samych cyfr.

Po co uzywac zmienne?
Zobaczmy to na przyktadzie. Utworzymy zmienng imie:
<?php
$imie = 'Dawid" ;
?>
Zapiszmy i od$wiezmy strone. Co sie stato? Nic. Zmienna jest zdefiniowana, ale nie jest do niczego
uzyta. Chcemy wiec wypisac jg na ekranie:

<?php

$imie = 'Dawid’ ;

echo ("Twoje imie to: $imie ");
?>

Wtasnie zobaczyliSmy zmienng wypisang na ekranie.

Jedna, wazna uwaga — PHP rozrdznia wielkos¢ liter (np. imie to nie to samo co IMIE). Dobrze jest mieé
to na wzgledzie, kiedy co$ w nim piszemy.

* 7rédto: pl.wikipedia.org/wiki/Zmienna_(informatyka).
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| teraz nasuwa sie pytanie: Po co uzywa¢ zmiennych, jezeli mozemy wpisaé to recznie?
Wyobrazmy sobie, ze do zmiennej zapisaliSmy jakis dtugi numer, np. numer konta bankowego. Mamy
wyswietli¢ go w kilku miejscach strony. Czy bedziemy kopiowa¢ go w kazde pole gdzie ma sie znalez¢é?
Po pierwsze — bedzie to niewygodne (bo po co wkleja¢ tak dtugi numer zamiast wpisaé krotkg nazwe
zmiennej) a po drugie — zwiekszy rozmiar pliku ze strong. Sensowniejsze wiec bedzie wstawienie tam
zmiennych.

Ale zmienne majg jeszcze jedng pozyteczna opcje — mogg zawieraé w sobie operacje matematyczne.

<?php

$dzialanie = /3;

echo ("Wynik tego dzialania to: $dzialanie ");
?>

| co widzimy? Wynik tego dzialania to: 40

Rozdziat 3 - Parametry

Jak pobra¢ parametr z tablicy GET?
Jak powinnismy wiedzie¢, wpisujgc dane do formularza w jezyku HTML, parametr (o nazwie nadane;j
w polu name, zatézmy, ze jest to parametr imie), jest dopisywany do adresu w formie:

?im e=To_co_wpi sal i sny

Jak mozemy wykorzysta¢ go w PHP?
W jezyku PHP wystepuja tablice globalne i hiperglobalne. Jedna z nich nazywa sie GET.
To wtasnie z niej pobiera sie dane w formie Pimie=Dawid. Zobaczmy jak to wyglada na przyktadzie:

<html><body>

<form>
Podaj imie: <input type ='text' name='imie' >
<input type ='submit' value ='wyslij' >
</form>
<br>
<?php
@ S$imie = $_GET 'imie’ [,
echo ( "Twoje imie to: $imie ");
2>

</body></ntml> °
Najbardziej powinna nas interesowac czes¢ kodu:
$imie = $_GET[ 'imie’ [,

Widzimy tu zastosowanie tablicy GET. Poczatek S_ juz pokazuje nam, ze mamy do czynienia z tablica.
Przyda sie to wam w przysztosci. Ale przejdzmy do omdwienia powyzszego kodu.

Dla wiekszosci z was pierwsza cze$¢ kodu (tj. formularz), nie powinna by¢ nowoscia. Zauwazmy,
ze wartos¢ z formularza nosi nazwe imie.

Podaj imie: <input type ='text' name='imie' >

> Znak matpy zostat tu wstawiony tylko po to, aby nie zostat wyswietlony btad o niezdefiniowanej zmienne;.
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Tak wiec do zmiennej PHP Simie, przypisalismy wartos¢ tablicy S_GET o nazwie imie.

Tak wtasnie wyciggamy dane z formularza przestane metoda GET (czyli poprzez dopisanie do adresu).
Z tablicy $_GET wyciggamy dane o nazwie z formularza podanej w kwadratowych nawiasach
i apostrofach. Mozemy oczywiscie przypisac¢ to wszystko do jednej zmiennej. Bedzie to wtedy duzo
czytelniejsze i fatwiejsze.®

Jak pobra¢ dane przestane metoda POST?

Jak chwile sie zastanowimy, dziatanie metody POST jest podobne do tablicy GET, z tym jednak
wyjatkiem, ze dane nie sg dopisywane do adresu, lecz sg niewidocznie dla uzytkownika przesytane do
dowolnego docelowego pliku. Aby uzy¢ tablicy POST, musimy w formularzu zdefiniowaé co$ takiego:

<form [method ='post’ >

Podaj imie: <input type ='text' name='imie' >
<input type ='submit’ value ='wyslij' >
</form>

Dane przestane metodg POST wyciggamy identycznie jak z tabeli GET. Jak? Zamiast S_GET piszemy
S_POST. Oto przyktad (nie rézni sie on bardzo od poprzedniego):

<htmlI><body>
<form method ='post’ >

Podaj imie: <input type ='text' name='imie' >
<input type ='submit' value ='wyslij' >
</form>
<br>
<?php
@ S$imie = $ _POST 'imie’ [;
echo ( "Twoje imie to: $imie ");
?>
</body></html|>

Jest to bardziej przydatne gdy chcemy przestaé jakie$ bardziej "tajne" dane, ktére nie powinny by¢
widoczne na ekranie. Zaréwno za pomocg GET czy tez POST, dane mozna wystaé do innego pliku.

Aby to zrobi¢, dodajemy do formularza jeszcze jeden parametr:

<form method ='post’  [action ='jakis_plik.php' >

Mozemy i raczej powinnismy w takim wypadku usung¢ znacznik <br> i cze$¢ z kodem PHP.
Dane zostang przestane do pliku "jakis_plik.php" i zostaniemy do niego automatycznie przekierowani.

Jednak jesli plik "jakis_plik.php" bedzie pusty, nic nie zobaczymy... Musimy wiec wyswietli¢ w nim
parametr podany z formularza we wczesniejszym pliku. Wpiszmy wiec w nim:

<?php

@3$imie = $_POST 'imie" ;

echo ("Twoje imie to: $imie ");
?>

e Przypisywanie zmiennych do innych zmiennych upraszcza zrozumienie kodu - takie operacje sg oczywiscie
dopuszczalne, lecz duza liczba takich dziatan, zwieksza uzycie zasobéw komputera i jest odradzana.
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Zobaczmy wiec koncowy efekt. Uruchommy plik index.php (z formularzem), co$ do niego wpiszmy
i wyslijmy. Co sie stato? ZostaliSmy przekierowani do pliku jakis_plik.php i zostata nam zwrdcona
wartosé, ktorg wpisalismy.

PoznaliSmy teraz sposoby niejakiego "kontaktowania sie" z programem. My podajemy dane
a komputer co$ z nimi robi. Sprébujmy wykorzystaé teraz tg wiedze w praktyce.

Rozdzial 4 - Napiszmy co$ przydatnego!

Co mozemy zrobi¢ dysponujac wiedzg o zmiennych? Napiszmy prosty kalkulator. Moglibysmy
postuzy¢ sie metodg GET ale nie zrobimy tego. Uzyjemy troche dtuzszej ale "tadniejszej" opcji
z metodg POST i formularzem. Uzyjemy tez dodatkowo parametru action dla metody POST. Moze nie
bedzie to zbyt szczupte lecz chcemy sprawdzi¢ tylko nasze umiejetnosci.

Piszemy wlasny kalkulator
Zaczynamy wiec od formularza — utwdérzmy plik index.php o tresci:

<html><body>

<form method ='post' action ='wyniki.php' >

Podaj pierwsza liczbe: <input type ='text' name='liczbal' ><br>
Podaj druga liczbe: <input type ='text' name='liczba2' >

<input type ='submit' value ='Licz!" >

</form>

</body></html>

Jak widzimy, dane bedg przestane do pliku wyniki.php. Tworzymy go wiec i wpisujemy:

<?php

$liczbal = $_POST 'liczhal ;
$liczha2 = $_POST 'liczhba2' |;

$wynikl = $liczbal + $liczba2 ;
$wynik2 = $liczbal - $liczba2 ;
$wynik3 = $liczbal * $liczba2 ;
$wynikd = $liczbal / $liczba2 ;

echo ("Suma wynosi: $wynikl <br>");
echo ( "Roznica wynosi: $wynik2 <br>" );
echo ( "lloczyn wynosi: $wynik3 <br>" );
echo ("lloraz wynosi: $wynikd ");

?>

Dziata! Wpisujemy dwie liczby, klikamy i mamy podane wyniki. Proste — mysle, ze wszystko juz
rozumiecie. PrzejdZmy teraz do poznania instrukcji warunkowych.

Rozdziat 5 - Instrukcje warunkowe

Czym one s3?
W jezyku PHP, mozna przeprowadzi¢ sprawdzenie jakiego$§ warunku. Moze to by¢ warunek,
ze wprowadzone dane sg ciggiem liczb, cyfr, ze dana jest zmiennga, ze zmienna jest zdefiniowana, ma
jakas dtugosc itp.
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Do czego sa przydatne?

Sq one bardzo pomocne przy sprawdzaniu danych podanych przez uzytkownika np. w trakcie
rejestracji w serwisie. Chronig one w pewnym stopniu przez atakiem bota. Sprawdzone moze by¢ czy
nick ma dtugosé co najmniej x znakdw czy tez jest nie dtuzszy niz y znakéw. Mozna sprawdzi¢ badz
poréwna¢ w ten sposob dane wysytkowe (np. poprawny format kodu pocztowego), narzuci¢
stosowanie liczb badz znakdéw interpunkcyjnych w hastach aby zwiekszy¢ ich bezpieczenstwo itp.

Przykladowa instrukcja warunkowa
Zobaczmy na przyktadzie, jak wyglada i jaka ma sktadnie zapytanie warunkowe’:

<?php
@$nick = $_GET 'nick’ ;
if ($nick == 'Dawid" ) {
echo ('Witaj Adminie!' )i
} else {
echo ('Kim jestes?’ );

}

?>
Zapiszmy i uruchommy. Co zobaczyliémy? Komunikat "Kim jestes?".

Dopiszmy teraz recznie parametr metody GET do konca adresu: ?Pnick=Dawid. Co widzimy?
Witaj Adminie! Przeanalizujmy teraz ten program.

Jak to dziata?

Warunek sprawdzajgcy zaczynamy krétka instrukcjg if. Zaraz za nim podajemy w okragtych nawiasach
warunek do spetnienia. Pézniej otwieramy nawias klamrowy "{" i w nim podajemy co ma sie wykona¢
jesli warunek bedzie spetniony. Koriczymy oczywiscie zamykajagcym nawiasem "}".

Gdy warunek nie zostanie spetniony, nie zobaczymy kompletnie nic. Aby jako$ to wygladato,
zdefiniujmy dziatanie, ktére ma zosta¢ podjete gdy warunek nie zostanie spetniony.

Stuzy do tego instrukcja else. Sktadniowo niczym nie rézni sie od if-a. Dziatanie do wykonania réwniez
podajemy w nawiasach. Oczywiscie mozna tgczy¢ wiele warunkéw jednoczesnie. Utwdrzmy taki
zapis (pokazuje tylko srodkowg czesc):

if  ($nick == 'Dawid" ){
echo ('Witaj Adminie!’ );

} elseif  ($nick == 'Jacek’ ) {
echo ('Witaj uzytkowniku!' );

} else {
echo ('Kim jestes?’ )i

}

Zatéimy, ze Dawid jest administratorem serwisu a Jacek jedynym uzytkownikiem.
Przypiszmy do zmiennej nick wartos¢ Dawid. Widzimy — Witaj Adminie!
Chwilowo przypiszmy jej wartosc Jacek. Widzimy — Witaj uzytkowniku!

Wpiszmy juz dowolny cigg znakéw. Widzimy — Kim jestes?

7 Zaréwno w tym jak i innych kodach tu podanych, zamiast przypisywania zmiennej do innej zmiennej, mozna
postuzy¢ sie zwrotem bezposrednim — np. zamiast uzywania zmiennej Snick (czyli zapisanego w krétszej formie
S _GET/['nick']), mozna uzyé samego zwrotu S_GET['nick']. Jest to szczegdlnie wskazane, gdy chcemy zdefiniowaé
wiele zmiennych (patrz -> przypis 6).
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Tak wiec mamy juz objasnione dziatanie instrukcji else oraz if. Jak mozemy zauwazy¢, istnieje réwniez
instrukcja elseif. Uzywa sie jej w przypadku kilku warunkéw. W takich przypadkach mozna zamiast
niej uzy¢ oddzielnych instrukcji else if, nikt tego nie broni. Jest to jednak troche krétsze.

Alternatywa do if oraz else - instrukcja switch

Do czego to stuzy?
Zamiast pisania instrukcji warunkowej opartej na if oraz else, mozemy postuzy¢ sie instrukcjg switch.

Napiszmy odpowiednik powyzszej instrukcji, postugujac sie tg funkcja:

<?php
@$nick = $_GET[ 'nick’ ;
switch ($nick ) {
case 'Dawid'
echo ('Witaj Adminie!' )i
break ;
case 'Jacek'
echo ('Witaj uzytkowniku!' );
break ;
default
echo ('Kim jestes?' );
break ;

}

?>

Objasnienie dziatania
Instrukcja switch jest bardzo podobna do wariantu z if oraz else. Wyjasnijmy krok po kroku dziatanie
powyzszego kodu:

Instrukcje zaczynamy od polecenia switch — przyjmuje ona za parametr zmienng, ktéra bedzie
sprawdzaé — u nas bedzie to Snick.

W przypadku (case), gdy wartosé zmiennej wynosi 'Dawid' wykonywana jest cze$¢ kodu pod spodem
(az do znacznika break, ktéry oznacza koniec dziatania). Jezeli warunek nie zostanie spetniony,
sprawdzanie przechodzi dalej. Jesli Snick ma warto$¢ 'Jacek', wykonuje sie cze$¢ kodu pod nim.

Mozemy wypisywac tak sobie do woli. Przydatoby sie jednak okresli¢ dziatanie, ktére bedzie
podejmowane, kiedy zaden z warunkdw nie zostanie spetniony. Stuzy to tego polecenie default — jak
sama nazwa wskazuje, oznacza ono domyslng akcje, gdy zaden warunek sie nie spetni. W naszym
przypadku, wyswietlimy na ekranie tekst ,,Kim jestes?”.

Mysle, ze rozumiecie dziatanie instrukcji warunkowych. Przejdzmy do petli.

Rozdzial 6 - Petle

Kiedy sie ich uzywa?
Petla — nazwa méwi chyba sama za siebie. Petla to nic innego, niz struktura pozwalajgca
na kilkukrotne powtérzenie czesci kodu. Nie trzeba chyba niczego wyjasniad.

Wyobrazmy sobie, ze chcemy kilka razy wypisac na ekranie jakis$ tekst — niech to bedzie , Czes¢!”.
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Czy bedziemy wypisywac kilka razy pod rzad funkcje echo? Bedzie to niewygodne a zarazem
nieekonomiczne. Plik przybierze troche na wadze. Wtasnie w takich sytuacjach uzywamy petli.

Rodzaje petli

Petla while - najprostszy przyklad petli

Petla while przyjmuje tylko jeden warunek — do kiedy ma by¢ ona wykonywana. Potrzebujemy do
tego zmiennej o jakiejs wartosci liczbowej — niech nazywa sie Sliczba i posiada przypisang wartosé 1.
Chcemy wypisaé,, Czes¢!” zatézmy 10 razy:

<?php

$liczba = 0;

while  ($liczba <10) {
echo ('Czescl<br>" );
++$liczba

}

?>

Dziata. Teraz objasnienie. Jak juz wspomniatem, petla while potrzebuje zmiennej o jakiej$s wartosci
liczbowej. Widzimy to i mysle, ze rozumiemy. Na czym polega reszta?

Na poczatku Sliczba wynosi 1. Petla bedzie wykonywana dopdki Sliczba nie bedzie wynosita 10.
Za kazdy powtoérzeniem petli wypisany bedzie tekst ,Czes¢!”, a do zmiennej liczba bedzie
dodawana 1. Tak wiec po jednym powtdrzeniu petli liczba wynosi¢ bedzie 1 (warunek nie zostanie
spetniony i petla wykona sie znowu), potem 2,3,4,5,6,7,8, az dojdzie do 9. Wtedy petla sie zakoniczy.

Mysle, ze to nie byto zbyt trudne. Oméwmy teraz drugi rodzaj petli.

Petla for

Dziatanie petli for jest bardzo podobne do dziatania petli while. Rdznica polega na tym, ze zamiast
recznie definiowa¢ zmienna, przypisywac jej wartos¢ a w zawartosci petli jej wartos¢ zmieniaé,
wszystko to podaje sie jako parametry funkcji. Mamy duzo mniej do roboty. Oto przyktad (zrobi to
samo co poprzedni przyktad — wyswietli nam 10 razy ,, Czes¢!”):

<?php
for ($a=0; %$a<l0; ++%a) {
echo ('Czescl<br>" );

}

?>

*  Pierwszy parametr okresla poczatkowa warto$¢ zmiennej Sa
e Drugi jest warunkiem do kiedy ma wykonywac sie petla
e Trzeci parametr okresla dziatanie, ktdre ma sie wykonaé z kazdym powtdrzeniem petli

Petla do..while
Petla do..while jest podobna do petli while. Pokaze tylko jej strukture.

<?php

$a = 0;

do {
echo ('Czescl<br>" ),
++%a;

} while ($a<b);

?>
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Rézni sie ona od petli while tym, ze sprawdzanie warunku odbywa sie na koncu — oznacza to, ze
nawet jezeli warunek nie bedzie spetniony, petla wykona sie co najmniej raz.

Rozdziat 7 - Funkcje

Co to jest funkcja?
Funkcja jest w pewnym sensie podobna do dziatania zmiennych, lecz zamiast przypisanej jej wartosci
zawiera w sobie program (ktérego nie mozna przypisa¢ do zmiennej).

Zdefiniujmy i uruchommy funkcje, ktédra ma zwrdéci¢ nam na ekranie znany nam juz tekst , Czes¢!”.

<?php
function  wypisz (){
echo ('Czescl<br>"  );

}
wypisz  ();
>

Funkcje najpierw definiujemy. Czynimy to uzywajac polecenia function. Zaraz po nim stoi jej nazwa
(w tym przypadku wypisz). W nawiasie (okragtym) mozemy podac¢ zmienne, ktére bedg brane
za parametry. Omowimy to za chwile. Dziatania do wykonania podajemy w nawiasach klamrowych.

Wywotywanie funkcji jest bardzo proste — po prostu wpisujemy w kodzie jej nazwe z ewentualnymi
parametrami.

Funkcja korzystajaca z parametrow
Napiszmy teraz funkcje okreslajgca wielkos¢ monitora, ktdra bedzie korzystata z jakiego$ parametru.

<?php
function  monitor ( $przekatna ){
if ($przekatna <17){
echo ('Maly<br>");
} elseif  ($przekatna <=20) {
echo ('Spory<br>" ),
} else {
echo ('Duzy<br>' );
}
}

monitor (14);
monitor ( 23);

monitor  ( 20);
?>

Jak widaé, funkcja ta korzysta z parametru Sprzekatna oznaczajaca przekatng monitora. Jesli jest
mniejsza niz 17 zwraca nam ,Maly”, jesli mniejszy lub réwny 20 zwraca ,, Spory”, a jesli wiekszy niz 20
zwraca ,,Duzy”.

Wywotalismy funkcje monitor z parametrami 14, 23 oraz 20. Funkcja zwrécita nam odpowiednio:
Maty, Duzy, Spory. Dziata jak nalezy.

Po co je uzywac?
Sens ich uzywania jest identyczny jak sens uzywania zmiennych — bardzo skracajg one prace. Kiedy
mamy kilkukrotnie wykonaé tg samg instrukcje warunkowa, uzywamy funkcji i podajemy parametr.
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Zblizamy sie juz do konca kursu — pozostat nam jeszcze jeden rozdziat, mianowicie — zapisywanie

i odczytywanie danych do pliku tekstowego.

Rozdziat 8 - Operacje na plikach tekstowych

Odczytywanie danych z pliku

Z pozoru prosta sprawa (bo co to jest dla nas otwarcie pliku), w PHP nie wydaje sie na pierwszy rzut

oka taka tatwa. Stwdérzmy w folderze strony plik o nazwie plik.txt. Napiszmy w nim: ,Zawartosc pliku

tekstowego”. Zamierzamy go teraz otworzy¢ i wyswietli¢. Oto jak to zrobi¢:

<?php

$plik = 'plik.txt’ :

$uchwyt =fopen ($plik , ' );

$zawartosc =fread ($uchwyt , filesize ($plik ));
fclose  ($uchwyt );

echo ( $zawartosc );

?>
1. Na poczatku, lokalizacje i nazwe pliku (w naszym przypadku plik.txt) przypisujemy do jakiejs$
zmiennej. Najlepiej aby sugerowata nazwg zawartos$¢. My przypisali$my jg do zmiennej Splik.
2. Nastepnym krokiem jest otwarcie pliku. Pliki otwiera sie funkcjg fopen®. Funkcja ta przyjmuje
dwa parametry’. Pierwszym z nich jest lokalizacja pliku i nazwa (u nas wystarczy zmienna
Splik). Drugi parametr okresla tryb otwarcia pliku. Wyrézniamy ich kilka — oto najwazniejsze:
Tryb Znaczenie
r Tryb odczytu
r+ Tryb odczytu i zapisu
w Tryb zapisu
w+ Tryb zapisu i odczytu
a Tryb dodawania
a+ Tryb dodawania i odczytu
My uzylismy akurat trybu r, poniewaz chcemy tylko odczytac plik. Zapisali$émy otwarty juz plik
(nazywany uchwytem) jako zmienng Suchwyt
3. Odczytujemy zawartos¢ pliku (jak sie pewnie domyslacie) funkcja fread. Ona réwniez
przyjmuje 2 parametry. Mianowicie uchwyt do pliku oraz liczbe bajtéw, ktére majg zostac
odczytane. Gdy chcemy zobaczy¢ caty plik, najtatwiej i zarazem najlepiej jest uzyé funkgcji
filesize™. Przyjmuje ona za parametr lokalizacje pliku, czyli zmienna Splik. Zapiszmy zawarto$¢
tego pliku do zmiennej o nazwie Szawartosc.
4. Otwarty juz plik powinnismy zamkngé. Robimy to funkcjg fclose, a za parametr podajemy
otwarty wczesniej plik czyli Suchwyt.
5. Teraz pozostaje nam wyswietli¢ dane z pliku. Wyswietlamy zmienng Szawartosc za pomoca

funkcji echo.

Jest to dos¢ zawity proces (nawet ja potrafie czasem sie w nim pogubié), wiec trudnosci z jego

zrozumieniem sg naturalne.

® Dla 0s6b znajacych j. angielski jest to zapewne bardzo proste.
? Istnieje réwniez trzeci (wyszukiwanie pliku w include_path) oraz czwarty (kontekst), sa one jednak trudniejsze
do zrozumienia i nie sg nam potrzebne.
10 . , . . . . . . . . .
Funkcja filesize sprawdza i zwraca nam rozmiar pliku w bajtach — znacznie utatwia nam ona zycie.
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Zapisywanie danych do pliku
Zapisywanie danych do pliku jest niemal identyczne z odczytywaniem danych z pliku. Zmienia sie
tylko parametr, z ktérym otwieramy plik (zamiast r wpisujemy w), oraz funkcja, ktérg uzyjemy.

Dane zapisuje sie za pomoca funkcji fputs. Jako parametry podajemy odpowiednio lokalizacje (Splik)
oraz dane do zapisania. Zdefiniujmy zmienng SdaneZapis i przypiszmy do niej tekst: , Te dane zostaly
zapisane za pomoca funkcji puts”. Bedzie wyglgdac to tak:

<?php
$plik = 'plik.txt’
$daneZapis = 'Te dane zostaly zapisane za pomoca funkcji puts'

$uchwyt =fopen ($plik , ‘W' );
fputs (Suchwyt , $danezZapis );
fclose  ($uchwyt );

2>

Zobaczmy teraz jak wyglada plik.txt. Widzimy: , Te dane zostaly zapisane za pomoca funkcji puts”.
Jak widzimy zapisywanie danych do pliku zadziatato.

UWAGA! Uzycie parametru 'w' przy otwieraniu pliku powoduje usuniecie danych znajdujgcych sie
w _nhim do tej pory. Aby dopisac cos do pliku nalezy uzyé parametru 'a'.

Dopisanie danych do pliku
Dopisywanie danych do pliku dziata identycznie jak zapisywanie, z tym jednak wyjatkiem, ze przy
otwieraniu pliku uzywamy parametru 'a' zamiast 'w'. Dane zostang dopisane na koricu danego pliku.

Podsumowanie

Tak wiec ukonczylisSmy (a w zasadzie ukonczytes) kurs podstaw jezyka PHP. Jezeli wciggnat Cie ten
temat mozesz kontynuowa¢ nauke. Jest wiele ksigzek, czasopism na temat programowania
obiektowego. Jest ogrom funkcji PHP, o ktérych nie wspomnielismy. My poznalismy jedynie
niezbedne z nich.

Jezyk PHP wyposazony jest w obstuge dokumentdéw cookie(ciasteczek), sesji itp. Przy potgczeniu PHP
z systemem baz danych MySQL staje sie on potegg mozliwosci. Dzieki zainstalowaniu MySQla
mozemy z tatwoscig operowac danymi uzytkownikow, kto wie moze i pracownikow...

Ten jezyk jest skarbnicg mozliwosci. Jezeli dalej chcesz sie go uczy¢ moge zyczyé Ci tylko jednego:

Powodzenia!
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